ARQ Sustancial

Formacion Profesional
por la Sustentabilidad en Arquitectura

Docente: Arq. Pablo Schneider.

Para: Lector.

Fecha: Actual.

Ref.: Propuesta del Curso IA+Arq.
PROPUESTA

CURSOIA+Arq.:
INTELIGENCIAARTIFICIAL + ARQUITECTURA

En el contexto de IA Aplicada a la Arquitectura, Produccion Visual con 1Ay las estrategias metodoldgicas
para la transformacion del proceso proyectual y la comunicacion arquitectonica.

Curso orientado a arquitectos y profesionales vinculados al disefio que deseen incorporar herramientas
de inteligencia artificial a su practica profesional.

Através de ejemplos reales y ejercicios aplicados se abordara el uso de |A para la generacion de ideas,
produccion visual, comunicacién de proyectos, documentacién profesional y creacion de contenidos
audiovisuales.

El objetivo es comprender como integrar estas tecnologias dentro del proceso de proyecto para mejorar
la productividad, la calidad de presentacion y la comunicacion con clientes.

OBJETIVOS:

Alfinalizar el curso los participantes podran:

1) Comprender el ecosistema actual de herramientas de IA.

2) Incorporar IAen distintas etapas del proceso de proyecto.

3) Generarimagenes arquitectdnicas conceptuales y profesionales.
4) Mejorar renders, fotografias y documentacion grafica.

5) Crear videos para presentacion y difusion de proyectos.

6) Desarrollar asistentes personalizados para tareas especificas.

7) Optimizar tiempos de trabajo y produccién profesional.

Duracion: 16 horas, divididas en 8 clases de 2 horas cada una.
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CLASE 1: Produccién Visual Arquitectonica con Midjourney
a) Introduccion al ecosistema actual de IA.
b) Entorno de trabajo y herramientas fundamentales.

)
c) Generacion y control de imagenes arquitectonicas.
d) Animacién y flujo de trabajo profesional.

)

e) Ejercicio practico aplicado.

CLASE 2: GPTs especializados para Arquitectura.

a) Que es un GPT personalizado y como funciona.

b) Elrol del arquitecto y el rol de la |A.

c) Creaciény configuracion de GPTs especializados.
d) Disefo de sistemas de asistentes para arquitectura.
e) Generacion asistida de prompts y flujos de trabajo.
f) Ejercicio practico aplicado.

CLASE 3: Magnific aplicado a la Arquitectura.

a) Introduccion a la plataforma y flujo de trabajo.

b) Generacién conceptual asistida por IA.

c¢) Incorporacion de referencias visuales.

d) Conversion de dibujos y croquis en imagenes fotorrealista.
e) Representacion arquitectdnica, maquetas e implantaciones.
f) Ejercicios practicos en vivo.

CLASE 4: Disefio de interiores con |IA

a) Disefio y organizacién de espacios interiores.

b) Moodboards y direccién estética.

¢) Implantacion de mobiliario y objetos.

d) Escalahumanay construccion de escenas.

e) Personalizacién de materiales, texturas y equipamiento.
f) Ejercicios practicos en vivo.

CLASE 5: Fachadas, obray transformacion Arquitecténica con IA
a) Representacién arquitectonica y documentacion visual.

b
c
d
e

Intervencion y modificacion de fachadas.
Materialidad, texturas y lenguaje arquitectonico.
Transformacién de obras en construccion en proyectos terminados.
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Visualizacién y comunicacion de propuestas arquitectonicas.
f) Ejercicios practicos en vivo.



ARQ Sustancial

Un gran compromiso por la Formacion Profesional

CLASE 6: Video Arquitecténico con Kling

a) Construccion de secuencias visuales para video.
b) Timelapses y transformaciones arquitectonicas.
c) Desarrollo de guiones visuales.

d) Generacion de imagenes para animacion.

e) Creacion de clips y transiciones con |A.

f) Ejercicios practicos en vivo.

CLASE 7: Narrativa Arquitectonica y Video con IA

a) Transformacion temporal y secuencias constructivas.
b) Creacion de personajes y avatares consistentes.

c) Insercién de personas en escenas arquitectonicas.
d) Narrativa visual y construccion de historias.

e) Introduccion a secuencias multishot.

f) Edicién y montaje basico de videos.

g) Ejercicios practicos en vivo.

CLASE 8: Aplicacion Profesional y Optimizacion de Flujos de Trabajo
a) Desarrollo de casos propuestos por los participantes.

b) Organizacion de flujos de trabajo con IA.

c) Estrategias de aplicacion profesional.

d) Comunicacién y presentacion de proyectos.

f) Nuevas tendencias y evolucion de las herramientas.

g) Cierre integral del proceso de produccién visual.

NOTA: El programa podra ajustarse en su desarrollo en funcién de criterios pedagdgicos y actualizacion
tecnoldgica.
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